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Qui suis je ? 

Fabien Travaglia
● Devops au sein de l’unité ‘PILS’ de la DSI de l’INRA
● fabien.travaglia@inra.fr



Schéma de l’usine logicielle PILS



Subversion



Quelle valeur pour l’utilisateur ? 

● Centraliser le code a un seul endroit

● Le code est sauvegardé

● Le code est partagé

● Historique du code et des commits

● Séparation en branche pour l’ajout de fonctionnalités



Jenkins



Quelle valeur pour l’utilisateur ? 

● Vérification à chaque commit de l’intégrité du livrable en : 

1. Compilant le code
2. Jouant les TI / TU 
3. Check des dépendances vulnérables 

● Automatiser la création des releases

● Alerter en cas de détection d’un build instable ou cassé.

● Pas que pour Java

● Plus de 400 plugins 





Archiva



Quelle valeur pour l’utilisateur ? 

● Entreposer les artefacts maven 

● Gérer les dépendances entre projets

● Rendre accessible les artefacts 

● Gérer la visibilité des artefacts via les dépôts 





SonarQube



Quelle valeur pour l’utilisateur ? 

● Bénéficier d’indicateurs sur la qualité de code logiciel 

● Avoir l’évolution dans le temps de la qualité de code logiciel

● Valider la qualité du logiciel à travers les ‘quality gates’

● Evaluation de la dette technique de l’application

● Pas que pour Java







Rundeck

‘Production’, ‘pré-production’, etc.



Quelle valeur pour l’utilisateur ? 

● Automatiser les tâches d’exploitation

● Exécution de scripts sur plusieurs serveurs (Notion de tags)

● Jobs ‘paramétrable’ 

● Alertes en cas d’erreur

“Si vous faites manuellement deux fois la même chose c’est déjà une 
fois de trop”







Des questions ?


